ÉCORCE 


Notre monde a été envahi et détruit par la forêt. 
Tu survis dans ce bourbier, amnésique, au milieu des bêtes et des monstres. 


FEUILLE DE PERSONNAGE 


Nom : 

Description : État : 

Espèce: Humanité O Aux abois 

Penchant : Ambivalence - possibilité d'avoir un flachebacque ou un réflexe de 


vétéran (coûte 1 PV) 


Malédiction : Sorcellerie 


Force : jamais malade O Au supplice 
È - possibilité de repasser aux abois en échange d'un 
Handicap : aveugle pétage de câble 


CARACTÉRISTIQUES (modificateur) 


VIANDE : 7 

OS : 10 

NERES: 5 -1 

CRÂNE : 14 Points de vie 
TRIPES : 8 Max : 5 
GUEULE : 9 Actuel : 


TRAITS DISTINCTIFS 


COMBAT 

Armes : mains nues (143 dégâts) ; 
Armure : 

SOUVENIRS & SORTS EN MÉMOIRE 
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OBJETS & SERVANTS 
1 Parchemin de sort : Transfert de souffrance. Rituel : capturer des tiques noires des 
bois et des scolopendres mangeurs chair, les laisser proliférer sur son corps pendant un 
jour et une nuit en récitant un message de haine, faire un jet de svg contre la mort. 
S'il est réussi, on survit et l'objet de notre haine connaît une souffrance éternelle que 
seul un rapport sexuel fréquent avec le sorcier peut apaiser. 
2 œufs, farine et lait 
3 Dix-sept caps 
4 Une clef universelle 
5 De la cendre et du goudron d'objets mémoriels calcinés 


HO 


